Plano de intervenção CiberArte/Educativa 
(1º esboço)
Geiza Reis

Ação 2 - Elaborar e postar no seu site o 1º esboço de um plano de intervenção CiberArte/Educativa (ou e-Arte/educativa) preferencialmente para educação básica, tendo como objeto de construção as seguintes questões:
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2.1) O que ensinar; dança através de aplicativos de celular (encontrados na Play Store – Google play). A ideia inicial seria encontrar, juntamente com as alunas, aplicativos interessantes de danças enquanto crio questões para que elas reflitam e me digam se gostam ou não, se o aplicativo é útil ou não. Se ele for bom, aprenderemos juntas um pouco sobre a dança que ele tem como temática (ex: ballet, hip hop, dança do ventre, zumba, etc). Se o aplicativo for ruim, ele será descartado. 


2.2) Para que ensinar; para que desenvolvam senso crítico sobre o que consomem na internet e também para estimular a pesquisa e o aprendizado. 


2.3) Para quem ensinar; aulas do Ballet criativo, de 4 a 8 anos.


2.4) Como ensinar; conectarei meu celular a televisão da escola (por cabo ou via Bluetooth) e, acessando a internet através do Wi-fi da escola, entrarei no Google play e instalarei no celular algum aplicativo, dentro da temática de dança, que iremos escolher juntas. Assim iremos testando de um a um até escolhermos os melhores. 




